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JUEGOS DIDACTICOS EN EL AULA. PUESTA A
PUNTO

Puesta a punto

S JUEGOS EN EL AULA =

Autor: Jests M. Mufioz Calle
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Presentacion

Para poder utilizar los juegos didacticos y para poder seguir la propia actividad formativa, es necesario tener instalados en
el ordenador un conjunto de programas o pequefias aplicaciones que permitan desarrollar las actividades propuestas
sacar rendimiento a estos recursos que se encuentran alojados en la seccién de juegos didacticos del Proyecto Newton,
mayoritariamente basados en el uso de escenas interactivas.

Para garantizar que los contenidos centrales del curso sean verdaderamente el nlcleo de aprendizaje, es conveniente que
esta primera practica se resuelva correctamente y quede el ordenador y su usuario en condiciones de abordar con

garantias el resto de practicas. Ademas debera de poder acceder de forma sencilla a los diferentes juegos educativos de
la web de Newton.

Proyecto Newton
es un proyecto del Ministerio de Educacion de Espafia, cuyo principal objetivo es generar un entorno de colaboracion, en
el area de la Fisica y la Quimica, para la Enseflanza Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, que aproveche las ventajas
del ordenador y de Internet como generador y distribuidor de materiales didacticos utilizables directamente en el aula.

Una de las acciones ha sido crear un Centro Servidor de Internet, donde se han puesto a disposiciéon de toda la
comunidad educativa los materiales didacticos generados en este proyecto, para que puedan ser utilizados por lo
profesores en las aulas libremente. En este curso nos centraremos en su seccion de juegos didacticos. Estos juegos
didacticos son personalizables y adaptables a cualquier materia del curriculum de cualquier etapa educativa.
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Objetivos

Ej

Instalar los programas informaticos basicos que permitan navegar por la web del proyecto Newton, especialmente po
seccion de juegos educativos de forma que éstos puedan ser utilizados y aplicados con el mayor aprovechamiento.

Para ello se pretende,

Habilitar la méquina virtual Java.

Instalar el complemento Descartes web 2.0.

Aprender a comprimir y descomprimir archivos.

Instalar el plugin Macromedia Flash Player.

Visionar documentos en formato pdf.

Aprender a capturar imagenes de la pantalla del ordenador y a guardarlas, copiarlas o pegarlas.

Acceder a los juegos didacticos propuestos en Proyecto Newton.

Instalar los juegos de la Web Newton en el PC para permitir el acceso, uso y modificacion local (off-line) de los
materiales.

e Conocer la composicion de una carpeta de juegos.
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Contenidos y actividades

Los juegos didacticos de Proyecto Newton son documentos HTML (paginas web) con contenido en formatos variadc
applets, animaciones flash, documentos en formato pdf y acceso a archivos comprimidos. Para poder acceder y utilizar
con éxito estos recursos educativos, deberan de desarrollarse y aplicarse los siguientes contenidos:

Maquina virtual de java

Plugin o complemento de Descartes web 2.0
Compresién/descompresion de archivos

Visor de peliculas flash

Visor de documentos pdf

Captura de pantalla

Acceso alos juegos educativos del Proyecto Newton
Instalacién y uso de juegos en el ordenador local
Composicién de una carpeta de juegos
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Maquina virtual de java

La mayoria de los juegos didacticos de Proyecto Newton estan programados en lenguaje java. Su nombre genérico ¢
“applet” que quiere decir “pequefia aplicacién”. Para que el navegador pueda interpretar su contenido se deben cumplir
dos requisitos:

1. El ordenador debe tener instalado el programa traductor del cédigo java que es la maquina virtual java.
2. El navegador (internet explorer, mozilla firefox ...) tiene que tener habilitado el acceso a la maquina virtual de java.

Si al pinchar en este enlace
se visualiza la escena, con el reloj digital, es que esta instalada y habilitada, de lo contrario caben dos posibilidade
ordenador no tiene instalada la maquina virtual java o si esta instalada la maquina virtual java pero no esta habilitada en el
navegador. En la actividad que viene a continuacion se indica como instalar y habilitar la maquina virtual de java. Si ya
esta instalada no hay que realizar este proceso.

Ry -
Q‘ Actividad
Instalacién de la maquina virtual de java.

Desde la pagina web de Sun Microsystem se instala el programa. La secuencia de acciones es:

e Acceder a la pagina web de Sun y pulsar sobre el enlace

Descargue ya Jéva en su equipo.

e En la nueva ventana emergente pulsa instalar

-

Instalader de complementos de Internet Explorer - Advertencia de seguridad |53

éDesea instalar este software?

Mombre: Java(TM) SE Runtime Environment & Update 5

Proveedor: Sun Microsystems, Inc.

E]més opciones Instalar ] [ Mo instalar

i = | Los archivos procedentes de Internet pueden ser Utiles, pero es posible que
| ﬁ este tipo de archivo dafie su equipo. Sdlo instale software de los fabricantes en

- los que confia. éCual es el riesgo?

e Aceptar las condiciones de la licencia
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Bienvenido a Java™

Java mejorara su experienda en el uso de
Internet. La tecnologia Java puede ayudarle va
sea a jugar, escuchar musica, recibir correo
electrénico en su teléfono mavil, ver una cdmara
web, aprender en general y muchisimas otras
Cosas,

Java

Ver acuerdo de licenda. ..

Debe aceptar el acuerdo de licenda haciendo dic en
QSHR el botén Aceptar para poder descargar el producto.

e

[ Mostrar panel con opciones avanzadas L_R_.echazar i [ Aceptar > ]

e Durante unos minutos realizara la instalacion del software en el PC

Instalando Java

Este proceso puede tardar unos minutos, osu??‘

Estado:

Ya puede contar con un conjunto de aplicaciones completo
y gratuito compatible con Microsoft Office

* Conjunto de aplicaciones de procesamiento de texto, hojas de cdlculo, presentaciones, dibujo
y bases de datos

= Permite leer, editar y guardar archivos de Microsoft Office

= Disponible en mas de 70 idiomas v compatible con los sistemas operativos Solaris, Windows,
Lirux y Mac

= Utiliza el formato de archivo abierto OpenDocument come formato predeterminade

» Exportacidn a PDF con un selo cic

B B8 B @ @ B opmofficeos

Wrter Calc Impress

e La instalacién termina con una Ultima ventana. Pulsar finalizar
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S g e =
Gracias.

Java™ se ha instalado
correctamente

¥a puede disfrutar de Internet con tecnologia
Java. Descubrira aplicadones v juegos Java
muy interesantes y divertidos, Para obtener
mas informacion sobre las fundones gue
ofrece Java, visite java.com

@ Sun

mlppiea

Finalizar

e Una vez realizada la instalacion se invita a comprobar si es correcta y es la version adecuada al
sistema

HABILITACION

La habilitacion de la maquina virtual java va a permitir al navegador web interpretar el codigo java de le
escenas interactivas. En la siguiente animacion se muestra una reproduccion de las acciones a realiza
para explorer 7. Para otros navegadores se debera seguir un procedimiento similar, en el caso de que la
opcion no esté habilitada. Esta operacién hay que realizarla en cada uno de los navegadores en los que
vayan a visualizarse paginas web con codigo java, aunque puede que la habilitacion esté ya realizada por
defecto.

Nota: El formato y estilo de las imagenes puede variar, si hay cambios en las web o en los programas.
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Plugin o complemento de Descartes web 2.0

r I

L

Los juegos del Proyecto Newton (y la mayor parte de los recursos del Proyecto) necesitan para su visualizacion, ademas
de tener instalada y habilitada la maquina virtual de java, tener instalado en el PC el plugin o complemento Descartes we
2.0. Desde las propias escenas se muestra un mensaje que permite la descarga e instalacion on line.

El siguiente botén titulado "FyQ AHORCADO" abre el juego del ahorcado. Si no se visualiza dicho boton y se dispor
conexion a internet se puede comenzar la instalacion pulsado sobre la imagen que aparece en el lugar del mencionad
botén:

En caso de no tener instalado el plugin de descartes, se puede hacer a partir de la siguiente actividad. En caso visualizar
el juego correctamente, no sera necesaria su realizacion.

O{j}i Actividad

Los juegos y demas contenidos interactivos del Proyecto Newton estan realizados con un editor de
escenas, Descartes web 2.0 y es necesaria su instalacion en el ordenador, como cualquier otro plt
complemento del navegador de internet. Se instala una sola vez, y vale para todos los navegadores que
tenga instalado en el PC. El aspecto que muestra una escena interactiva en un navegador sin Descartes
web 2.0 es:

Instalar Descartes Web 2.0

Esta aplicacion requiere instalar Descartes Web 2.0

La descarga e instalacién del plugin de descartes se realiza a través del siguiente enlace, instalar
DescartesWeb 2.0.

Se recomienda leer las siguientes instrucciones que ayudardn en este proceso, que consta de dos
acciones:

DESCARGA:

Descargue el archivo Descartes web 2.0.exe: Pulse sobre el enlace (segun el sistema operativo debe
descargar un determinado tipo de archivo) y descargue el archivo en una carpeta con un nombre que
identifigue claramente su contenido, por ejemplo descartesweb. Quiz4 tenga que ir dando permisos
segun la configuracién de seguridad de su sistema.

INSTALACION:

Instale el archivo. Para ello, desde el explorador de archivos, acceda al archivo DescartesWeb2.0.exe y
pulse sobre el mismo.

El proceso de instalacién finaliza con un aviso en el que se le indica si se instal6 correctamente en su
equipo y le oferta la posibilidad de abrir el editor de escenas y de discursos de Descartes. En este curso
no se va a hacer uso de dichas utilidades por lo que denegamos el ofrecimiento.

El proceso ha terminado, compruebe que la escena presentada en el apartado introduccion se v
correctamente.

DETALLES TECNICOS:
a. Puede observar que en el directorio desde el que se ejecutd DescartesWeb2.0 se han
ubicado mas archivos, entre ellos DescartesWeb2.0UnPlug.exe, que como indica su

nombre (ejecutado analogamente como administrador) permitira desinstalar el plug-in si lo
desea. DescartesWeb2.0Plug.exe es el instalador para Windows. Pedird que se autorice
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la instalacion, detectara si existe alguna instalacion anterior y en ese caso la actualizara.
DescartesWeb2.0LimpiaWin.exe es un programa limpiador de rastros indeseados,
provocados por Windows, de instalaciones anteriores. Si vamos a instalar en Windows
conviene ejecutar este programa antes de efectuar la instalacion.

b.

El proceso de instalacion anterior lo que ha hecho es acceder a la carpeta de su sistema
operativo donde tiene instalado Java (por ejemplo es usual que por defecto esté ubicado

en C:\Program Files\Java\jre6\lib\ext) y ha copiado en ella el archivo DescartesLib.jar.

Este archivo contiene toda la informacidbn necesaria para poder visualizar las escenas
interactivas de Descartes. Si se borra este archivo estara eliminando el plugin y no podra

ver dichas escenas.

c. Finalizada la instalacion el archivo DescartesWeb2.0.exe pasa a ser el editor de
escenas y de discursos de Descartes, es decir, el programa que permite crear nuevas
escenas o modificar las existentes. Por ello, se le indicaba que ubicara este archivo en una
carpeta que identificara su contenido. Puede crear un acceso directo para facilitar el
acceso al editor.
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Compresion/descompresion de archivos

Cada uno de los juegos del Proyecto Newton se encuentra en una carpeta dentro de la cual se encuentra todo lo
necesario para que éstos funcionen de forma completa y autbnoma. El envio y almacenamiento de estas carpetas se hace
mucho més sencillo si se comprimen, siendo necesaria su descompresion para su utilizacion.

El proceso de compresién/descompresion, también es interesante para el envio de algunas de las actividades de
evaluacion de este curso, ya que para enviar varios ficheros a través del aula virtual de la plataforma, estos deben de
estar en una carpeta comprimida.

Los archivos comprimidos suelen llevar la extension zip o exe, aunque hay otras como rar, ace, arj, etc. Para
descomprimir estos archivos es necesario tener instalado un descompresor. En la siguiente actividad sefialamos u

programa descompresor en su version gratuita, aunque hay muchas aplicaciones que pueden realizar esta funcion.
Aquellos usuarios que manejen bien este tipo de operaciones pueden saltar esta actividad.

Q% Actividad
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Las acciones para descomprimir un archivo siguen siempre un mismo procedimiento, aunque puede
variar el aspecto de la ventana de dialogo segun el sistema operativo instalado en el PC o el
descompresor. Las extensiones de los archivos comprimidos mas comunes son zip y rar.

Windows XP, Vista y 7 incorporan un descompresor en el propio sistema. La mayoria de distribuciones
Linux disponen en el entorno grafico de una herramienta de descompresion. Desde internet se puede

descargar multitud de programas que realizan esta funcion.

Las siguientes indicaciones se corresponden con un ejemplo de descompresion de un archivo llamado
aceleracion.zip que se encuentra en una determinada carpeta de nuestro ordenador:

e Tanto si se accede al archivo desde el explorador como desde un enlace, al pulsar sobre él se
abre una ventana como esta.

2 aceleracion.zip - WinkAR | TR e
Archivo Comandos Herramientas Favortos  Opciones  Ayuda

DAR Db @ R 49

Anadw  Edvaeren Comprobar  VWer  Elwrwnar  Buscar  Asistente Informacon | Buscarwvirus Comentano  SFX

E & acelerachon.zip - archvo ZIP, tamafio descompomido 468,739 bytes

Mombre Tamano '."_n.".'r_\-rlmlﬂp ||pc Moddicado e
T O e KA T = |
aceleracion Folbder 1502/ 0081507~
' i ¥
= L.+ Total1 carpeta

e Pulsar sobre Extraer en. Por defecto elige o crea una carpeta con el mismo nombre, a partir de
donde esté alojado el archivo comprimido. Se puede seleccionar o crear otra carpeta navegando

por el arbol de directorios.

2 Ruta de extraccion y opciones i ||
General iﬁwmz.:d-::
Carpeta de destine & no existe, s& creard) Masirar
Modo de actualizacidn (W Escrtorio
@ BExtraery reemplazar los ficheros = B hma
1 Extraer y actualizar los fichems +- b Acceso publico

[=-{M& Equipo
+- @, Disco local (C)

) Actualizar s6lo ficheros exislentes

e Pulsamos el botén aceptar y se realizara la descompresion.
e Para realizar el proceso contrario, la compresion de una carpeta o archivo, desde el explorador de
disco situarse sobre la carpeta o archivo y pulsando el botén derecho del ratén se elige la opcién

comprimir

Practique con cualquier carpeta o fichero las acciones de compresion-descompresion aqui tratadas.
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Visor de peliculas flash

Los juegos educativos del Proyecto Newton contienen presentaciones de los mismos con peliculas realizadas en flash.
Para su visualizacién en el navegador web se tiene que tener instalado el “visor” de flash.

El siguiente enlace lleva a la pagina de Macromedia, propietaria de este complemento, para descargarlo e instalarlo.

Oﬁ}‘ Actividad

Instalar el plugin de flash y visualizar la siguiente presentacion flash del juego de "Password", pinchando
en la imagen de la caratula del juego. Si la pelicula se visualiza correctamente, la instalacion se ha
realizado bien, en caso contrario debera de revisarse el proceso de instalacion.

PASSWORD

12 of 25 14/09/2011 15:30



practica 1 http://127.0.0.1:51235/temp_print_dirs/eXeTempPrintDir_bomgow/pra...

Visor de documentos pdf

La préctica totalidad de los juegos del Proyecto Newton contienen documentos complementarios, normalmente formularios
o registros de la evolucién y resultados de actividades realizadas con los juegos, que pueden ser impresos para fa

desarrollo y toma de datos de los resultados de este tipo de actividades. Los archivos imprimibles estan en formato PDF y
es necesario este visor para ser visualizados e imprimirlos.

En el siguiente enlace visor acrobat reader podras descargar e instalar el visor de documentos pdf.

Q% Actividad

Instalar el visor de documentos pdf. Abrir el siguiente formulario de registro de resultados del juego
"Password", pinchando en la imagen del logo del juego. Si el formulario se visualiza correctamente, |
instalacion se ha realizado bien. En caso contrario deberd de revisarse el proceso de instalacion.
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Captura de pantalla

La captura de la imagen de una escena de un juego de Proyecto Newton resulta Gtil para ilustrar documentos didac
cualquier otro tipo de trabajo. Por ejemplo, queremos documentar el resultado de un determinado juego. Una forma
sencilla de realizarlo es a través de una captura de pantalla. En la siguiente imagen se muestra una captura de pantalla

con el resultado final de una partida del juego "La ruleta de la fortuna", donde pueden verse los jugadores, el marcac
solucion de las preguntas, etc.

¥ FyQ LA RULETA DE LA FORTUNA ¥ PETA

B ELciLiolr|uir|oflIiD|E S s|o|D| 1|0/l
PRESENTAQRBASICAMENTE.}ZJ

BRI N Lialcieit|olniz|c|o/ N

Sandra
0 650

0 10313

Existen muchos programas que permiten realizar este proceso de forma sencilla, tales como: Hypersnap, Screen
Capturer, Captura, etc. Sin embargo con la ayuda de la tecla ImprPant es suficiente para nuestros fines. Simpleme
pulsando las teclas "Mayus + Impr Pant", tenemos capturada la imagen que aparece en el monitor de nuestro ordenador y
la podemos guardar, copiar y pegar donde necesitemos. En la siguiente animacién se ejemplifica este proceso.

Oi Actividad

Realizar varias capturas de pantallay guardar, copiar y pegar las imagenes para practicar este proceso.
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Acceso alos juegos educativos del Proyecto Newton

Para poder acceder a los juegos didacticos del Proyecto Newton, se puede hacer de varias formas:

1. La mas sencilla, accediendo directamente en la direccién http://recursostic.educacion.es/newton/web/juegos.php y
pinchando sobre el juego que nos interesa.

ﬁﬁ e Ehvaiia. DEEmEATION E D_U CAC I 6 N .

Newton

[IFya LA PREGUNTA CALIENTE %%
Fy(Q LA RULETA DE LA
. La Ruleta de |3 Farj FORTUNA
Titulo: FyO LA RULETA DE LA FORTUNA -' m [Fy0 LA ULTIMA LLAMADA
Autor: Jests M. Muiioz Calle y ; R 2
Fecha: 02-04-2010 ClFv0 LAS PISTAS
Descripcion: Version del concurso de television La CIFy0 LIGUILLA
ruleta de la suerte” o también llamado ‘La ruleta de la fﬂ . -

; - - IRy MINIRISK :
fortuna’. Consiste en averiguar una frase secreta, Ds_ucs : :
utilizandose como pistas las posibles letras que 2 [ ]FyQ MINITRIVIAL =
componen la misma, siendo la Tortuna’ determinante.  []FyQ OCA

T1Fv0 PALABRA IMPOSIBLE v
=
[ Ellindice materiales 1 [ it inicio | Marcar Todo Desmarcar Todo Descargar Selec

2. Entrando a través de Internet en la pégina principal del Proyecto Newton, se marca en el enlace Materiales
didacticos, que conducira al indice de secciones de los materiales didacticos y aqui se pulsa sobre la seccion de Juegos,
hemos llegado a la misma pagina que la indicada en el apartado 1. Se amplia esta opcién en la actividad adjunta.

3. De forma local, descargando e instalando la web de Newton, en el ordenador (se desarrolla en el siguiente apartado).

4.

A partir del DVD Newton: Recursos Interactivos del Proyecto Newton, editado por el ITE. En este caso el acceso es similar
al indicado en los dos primeros apartados con la diferencia de que los materiales se encuentran en el DVD en lugar
Internet. Este DVD puede descargarse desde la pagina principal de la web del Proyecto Newton, tal y como se explica en
el siguiente apartado.

Oi Actividad

La actividad consiste en acceder on-line al juego didactico "La ruleta de la fortuna" a través de la web
Proyecto Newton.

1. Abrir el navegador. Escribir en la barra de direcciones del navegador
http://recursostic.educacion.es/newton/web/juegos.php o pinchar directamente sobre el enlace (texto en
azul con la direccién).
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f.Pruyectn Mewton - Windows Internet Explorer

G@ L |E| http:/frecursostic.educacion, es/newton web/

Archivo  Edicion Wer  Favoritos  Herframientas Avuda

Se abrira la pagina principal de la web del Proyecto Newton.

[#=. EDUCACION

Newi«(

Busear.« 'ﬁ Materiales didactic
cb s
= Recursos
Resalucitn dptima para visionade B00x500 MIPO . BED - DB-3 seleccion
2. Ahora se pulsa sobre el enlace Materiales didacticos.
Materiales didacticos
Recursos novedades
. . - .
Se abrira la pagina con las secciones del Proyecto Newton.
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Newton

[E] [ ﬁ Inicia ]

3. Ahora hay que cliquear sobre Juegos.

Newton

;‘ i‘-ll !*

1 '_‘“ ﬂu -
=
[CJFy0 LA PREGUNTA CA
FyD LA RULETA DE LA

: :
i La Ruleta de |3 Forun; FORTUNA
Titulo: FyQ LA RULETA DE LA FORTUNA m CFy0 LA OLTIVA LLAK
Auror: Jesis M. Muiioz Calle ¥ . e

Fecha: 02-04-2010 []Fy0O LAS PISTAS

Descripcion: Version del concurso de television La & [ 1RO LIGUILLA
ruleta {Ile la surarte o tamll_llen llamado La ruleta de la A 1Fvo MINIRISK
fortuna’. Consiste en averiguar una frase secreta, :
wtilizandose como pistas las posibles letras que : [ Fy MINITRIVIAL
componen la misma, siendo la Tortuna’® determinante.  []Fy0 OCA

TTFvQ PALABRA IMPOSI

&g

[ Elindice materiales ] [ 4} inicio | Marcar Todo Desmarcar Todo Des

Y se mostraran todos los juegos disponibles de la seccién ordenados alfabéticamente.

4. Se pulsa sobre el titulo del juego deseado, en este caso LA RULETA DE LA FORTUNA vy se abrira la
pagina que lo contiene.
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Juegos educativos

FyGLRF 1

=R = Imprimi

FyvO LA RULETA

oE LaFoRTuNA e

- Fyl "LA RULETA DE LA FORTUNA" es una version del concurso de teley
ﬁ suerte” o tambien llamado "La ruleta de la fortuna". Consiste en averiguz
| utilizandose como pistas las posibles letras gue componen 13 misms

Instrucciones determinante en el juega la "fortuna” establecida por la ruleta.

Juego version 1 En el siguiente botdn se puede ver una presentacion flash introductoria de

Juego version 2

| PRESENTACION |

Fyi LARLULETADE

LA FORTUNA FICH i
La Ruleta de la Fortung m

Jesis M. Wufioz Calle

Los contenidoz de esta unidad didactica estan bajo una licencia de Creative Comiry
contrario,
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Instalacion y uso de juegos en el ordenador local

El disponer de los juegos educativos de la web del Proyecto Newton en el ordenador local aumenta la velocid:
funcionamiento y la flexibilidad para adaptarse a cualquier espacio educativo. Los juegos didacticos se encuentran
carpetas, cada una de las cuales contiene todo lo necesario para que el juego funcione correctamente. Esto implica que si

la carpeta del juego se mueve a cualquier otro directorio, disco, memoria extraible, etc, el juego seguira funci
correctamente.

Newton ha previsto un sistema modular de descarga que permite, una vez se tiene la estructura de la web Newt
reproducida en el ordenador, descargar los nuevos recursos a medida que se van publicando. En la Web se encuentran
las instrucciones del proceso completo de instalacion. El procedimiento de instalacion de la web se realiza en dos etapas:

1. Descarga e instalacion de la estructura y archivos comunes. La web Newton comprende un conjunto de carpetas y
archivos compartidos por todos los recursos para su correcta presentacion y funcionamiento. Se instalan una sola ve;
realizar la primera descarga de un material newton.

2. Descarga e instalacion de los materiales didacticos. Desde todos los apartados: juegos, problemas, unidades y
Descargar Seleccion

conceptos se pueden descargar los materiales seleccionados a partir del enlace

Existe un procedimiento alternativo que permite descargar e instalar en un solo paso la web Newton a partir de su image
iso:

F. -
S Mewten
\ CD %
Desde el enlace situado en la pagina inicial de Newton sobre el icono como el de la imagen. m—— — ———

Todas las instrucciones para su descarga e instalacion estan presentes en la pagina.

- 2 Actividad
Vamos a descargar un juego educativo a nuestro ordenador local, por ejemplo, el juego de la ruleta de la
fortuna.
1. Nos vamos al indice de la seccion de juegos y marcamos los juegos que nos queramos descargar, en

este caso la ruleta de la fortuna, pero pueden descargarse de una vez todos los que se deseen. Después
pulsamos en el botén Descargar Seleccion.
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Iﬂ SR R E D U C Ac I é N

Newton

[CJFy0 LA PREGUNTA CA
Fv() LA RULETA DE LA

. La Ruleta de |3 Forun: FORTUNA
Trulo: FyQ LA RULETA DE LA FORTUNA " m CJFvo LA Bl TN
Burtor: Jesis M. Muiioz Calle v ; . B

Fecha: 02-04-2010 [ JFyQ LAS PISTAS

Descripcion: Version del concurso de television La 7 I Fwi3 LIGUILLA
ruleta de la suerte” o también llamado La ruleta de la ; fﬁ : -
; : - 4 O] FyD MINIRISK
fortuna’. Consiste en averiguar una frase secreta, Do
wtilizandose como pistas las posibles letras que £ [ | Fy MINITRIVIAL
componen la misma, siendo la Tortuna’ determinante. (R0 OCA
TFv0 PALABRA IMPOSI

&4

[ Hlindice materiales 1 [ it inicio | Marcar Todo Desmarcar Todo [Dhes

2. Se accede a la pagina web que proporciona las instrucciones para el inicio de la descarga.

Instrucciones de Descarga

1.- Pulse AQUI para iniciar la descarga

2.-Debe seleccionar la opcion "Abrir con” para comenzar la instalacion

Abriendo instalador.jar x|

Ha escogido abrir

@ instalador.jar

el cual es un: Executable Jar File
de:

 éQué deberia hacer Firefox con este archivo?

fawvalTH) Platform SE binary (predeterminada) j

" @uardar archivo

[ Hacer esto automaticamente para los archivos como éste de ahora en adelante,

Acepkar I Zancelar

Pulsando sobre AQUI
y después marcando en la opcién abrir de la ventana emergente lanzamos el proceso.
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3. Seleccion del destino:
Seguimos las indicaciones del instalador hasta que aparece la ventana donde se solicita el directorio
descarga. Es importante recordar la carpeta de destino ya que las sucesivas descargas o actualizaciones

se realizaran alli.

Seleccione la ruta en la gue demsea instalar:

Ci | | Examinar |

 Buscar en: = pruebas - @@E
2 Mis carpetas para compartir K
5 Disco local (D:)
=] Newton

22 Unidad de DVD (E:) Newton 2008 | 4
2 Unidad de DVD RW (F:)
= Disco extraible (H)

£ Disco extraible (&) =

Hombre de archive: | D\MNewton\pruebas |

Archivos de fipo: >

Abrir || Cancelar

4. A continuacion se suceden una serie de ventanas, hasta que aparece el boton COMENZAR, que inicia
el proceso de descarga.

Instalacion Mewton

Se van a instalar los contenidos seleccionados en:

C:WwNewton

Newton

Anterior | ‘ Cancelar
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Izstalands loe cowtanidos sslescoicnadss

Newton
]

Anteqie Cascelar |

5. Cuando la descarga ha terminado, aparece la siguiente ventana, donde podemos indicar si queremos
poder acceder al material descargado desde un acceso directo en el escritorio 0 en el menu de inicio
rapido. Después pulsamos el botén finalizar.

Instalacidn Newton

: Instalacion Finalizada.

° [ |Crear Acceso directo.

[[|crear Inicio Répido.

Finalizar

En el directorio que indicamos al comenzar el proceso de descarga, encontraremos el material que
hemos bajado de la web.
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Composicion de una carpeta de juegos

Como hemos comentado, todos los juegos se encuentran en carpetas que contienen todo lo necesario para que el |

funcione correctamente. La estructura y tipo de ficheros de todas las carpetas de los juegos es similar. A continui
mostramos y comentamos la composicion de la carpeta del juego "La ruleta de la fortuna”.

== images
| Carpeta de archivos

subida
Zarpeta de archivos

cuestfygruleta
| archivo PHP
9kE

fichero
Firefox Document
626 KB

J
c)
L]

e v!arsfiu:unl
\_r gllrg }?; Document
T
=
A

atormo
Imagen PMNG
3025

acierko
WLiZ media file {.mp3)

a
i Fallo

" h WLiZ media file {.mp3)
..
- laserl

" h WLiZ media file {.mp3)
..
- portadal

" h WLiZ media file {.mp3)
..
- ruletaz

" h WLiZ media file {.mp3)

e

tl-"' |4,F' ’i ’i ‘@r ‘E' )

[

[

o

[

juegoscss
Zarpeta de archivos

disefio

#dobe Acrobat Document

7 KB

datoscuestFygruleta
Archivo PHP
10KE

indesx
Firefox Document
11 KB

versionZ
Firefox Document
00 KE

ruleta
Imagen PMNG
351 = 3580

COMEnzar
WLiZ media file {.mp3)

falloz
WLiZ media file {.mp3)

pasarl
WLiZ media file {.mp3)

ruleta
WLiZ media file {.mp3)

ruletas
WLiZ media file {.mp3)

LY

Ll

juegosis
Zarpeta de archivos

Formulario
Adobe Acrobat Document
TKB

descargarfich
Archivo PHP
1 KE

instrucciones
Firefox Document
13 KB

Formulario
Hoja de calculo de Microsaoft E,
Z0KE

la_ruleta_de_la_fortuna
Shockwave Flash Object
183 KB

exital
YLiZ media File {.mp3)

finaltur
YLiZ media File {.mp3)

pasarz
YLiZ media File {.mp3)

ruletal
YLiZ media File {.mp3)

e Ficheros con extensién htm o html. Son las paginas web (introduccion, instrucciones, versiones de los juegos

etc.).

e Ficheros con extensién php. Son los relacionados con los formularios y la generacion y archivado de ficheros

texto.

e Ficheros con extension jpg, png o gif. Contienen las imagenes de los juegos y de las paginas web.

e Ficheros con extension mp3. Contienen los efectos sonoros de las web.
e Ficheros con extension pdf, doc o xIs. Son documentos complementarios de los juegos (plantillas, regist

evaluacion, formularios, etc.).

e Ficheros con extension swf. Se trata de los videos flash de presentacién de los juegos.
e Carpetas images, juegoscss y juegosjs. Se trata de las carpetas que contienen el estilo y las imagenes propias

de las plantillas de las web de los juegos.

Carpeta subida. Entre otras cosas contiene los ficheros de contenidos de los juegos. Se verd mas detalladamente
en la practica 3.

Otros ficheros: Puede haber otros ficheros como macros, ficheros de seguridad, etc. Estos ficheros no d
modificados.

Aquellos usuarios avanzados que se hayan descargado la carpeta en su ordenador local, pueden realizar

personalizar los juegos. Por ejemplo, cambiar los efectos sonoros reemplazando los ficheros mp3 por otros, cambi
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imagenes sustituyendo los ficheros correspondientes, afiadir o quitar documentos, etc.

O@”‘}a Actividad

Visualizar la composicioén y tipo de ficheros de las carpetas contenedoras de los juegos descargados en
el ordenador local (ver actividad de instalacién y uso de juegos).
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Evaluacion

Al terminar esta préctica, se deben haber realizado y conseguido los siguientes puntos:

Instalacion y habilitacién en el PC de la maquina virtual Java.

Visualizacion correcta de las escenas interactivas Newton.

Utilizacion de un compresor-descompresor de archivos.

Instalacion de un visor de archivos pdf.

Instalacion del complemento Adobe Flash Player.

Captura de pantalla del monitor del ordenador y guardado o copiado de la misma.
Acceso a los juegos de la Web Newton.

Descarga en el ordenador local de juegos educativos.

Composicion de las carpetas de juegos.

La actividad de evaluacion de la practica consiste en verificar que se han desarrollado correctamente las tareas de la
misma y que se reflejaran en el documento I
(Nota: La plantilla del documento | puede descargarse del aula virtual del curso). Ademas en este documento se reflejard
los problemas y dificultades encontradas en caso de producirse.

Cuando se considere que se han conseguido los objetivos de esta practica hay que enviar cumplimentado al tutor a través
del apartado correspondiente del aula virtual, el documento I. El nombre que se debe dar al fichero que se envie debe ser
del tipo: P1_1°apellido_2°apellido_nombre.
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