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El Aprendizaje basado en Proyectos

Disefiar un proyecto supone querer recorrer un camino. El punto de partida es una
pregunta, un problema o un reto que queremos afrontar. La meta es un producto final
gque da respuesta a la pregunta, el problema o el reto que nos hemos planteado.

¢, Te animas a crear el camino?

Sensitive noise/obvious 2, de Milos Milosevic // CC BY 2.0

1. Preguntas, problemas y retos: el motor de arranque de un
proyecto

Programar una secuencia didactica basada en proyectos supone visualizar cuéles son
las etapas de trabajo que el grupo de estudiantes debe desarrollar en un plazo de
tiempo determinado. Esto implica tener claro quiénes realizaran el proyecto y qué
papeles desarrollardn, cudles son las fases de trabajo, cuales son los recursos a
utilizar y cdmo se evaluara tanto el proceso de trabajo como el producto final para
decidir si el proyecto ha sido exitoso o no.
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Imagen: Pinewood Derby Workshop por Woodleywonderworks con licencia CC by 2.0

Reflexion

Enunciada la idea de punto de partida y meta, ésta nos puede servir como criterio de calidad
fundamental para el andlisis de cualquier proyecto. ¢Te animas a revisar las practicas de
referencia que vimos anteriormente para encontrar su punto de partida y su meta?

Es interesante distinguir entre "aprendizaje basado en proyectos" y "aprendizaje orientado hacia
proyectos”. En el aprendizaje orientado hacia proyectos, el proyecto es simplemente un punto
final de una unidad o secuencia; en el AbP, el aprendizaje tiene lugar gracias ("mediante",
"durante” o "como consecuencia de") al desarrollo del proyecto y precisamente como
consecuencia del esfuerzo por encontrar la respuesta a una pregunta compleja, a un problema
0 a un reto. La entrada (en inglés) de Katrina Schwartz, What Project-Based Learning is - and
What It Isn't, puede ayudarnos a establecer la distincion en el uso de proyectos desde ambos
enfoques.
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¢ Qué te parece ver ahora un video de cocina? En el siguiente video Anna Sorolla,
Daniel Sanchez, Diego Ojeda y los asistentes al Foro Alternativo del [l Congreso
Escuela 2.0 nos explican coémo disefiar un proyecto de aprendizaje a través de la
elaboracion de unos estupendos rollets:

amo disefiar un proyecto de ensefianza o com...

7 "# _."

=

1.1 Andlisis de los elementos del curriculo y su usabilidad para el disefio de
proyectos

El articulo sexto de la actual Ley Organica de Educacion define curriculo de la
siguiente forma: "se entiende por curriculo el conjunto de objetivos, competencias
basicas, contenidos, métodos pedagdgicos y criterios de evaluaciéon de cada una de
las ensefianzas reguladas en la presente Ley."
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—

—_— —

Teaching is not rocket science. It is, in fact,
far more complex and demanding work than
rocket science.  richard Emore oo S

Imagen: Shareski con licencia CC by-nc 2.0

Si establecemos el desarrollo de las competencias basicas como meta y los métodos
pedagodgicos como la via para contribuir a su desarrollo, podriamos usar objetivos,
contenidos y criterios de evaluacion para el disefio de las secuencias didacticas.

Reflexion

Comencemos con una pregunta sencilla:

¢ Qué elegirias ti como punto de partida para disefiar tus proyectos: objetivos,
contenidos o criterios de evaluacién?
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Los criterios de evaluacién son una via muy interesante para el disefio efectivo de proyectos
de aprendizaje al menos por tres razones:

e Los criterios de evaluacion de las distintas materias contienen en su enunciado todas
las competencias basicas descritas en la ley por lo que garantizar el cumplimiento de
los criterios de evaluacién es a su vez una garantia de que se estan contemplando
todas las competencias basicas en todas las materias, como también prescribe la ley.

e Los criterios de evaluacion estan redactados, en buena medida, como actuaciones a
realizar en clase. Estas actuaciones son facilmente exportables al formato de los
proyectos de aprendizaje, como veremos a continuacion.

o Disefar proyectos de aprendizaje a partir de los criterios de evaluacion es también la
via mas directa para la evaluacion de las competencias basicas, como también
veremos a continuacion.

Entre los objetivos, los contenidos y los criterios de evaluacion del curriculo debe
haber una trabazén que nos permita disefiar secuencias didacticas a partir de
cualquiera de ellos. Sin embargo, el nivel de "usabilidad" para disefiar proyectos es
distinto entre estos tres elementos del curriculo.

1.1.1 Ladefinicién de proyectos de aprendizaje a partir de los criterios de
evaluacion

Los criterios de evaluacién en la normativa espafola (Reales Decretos donde se
establecen las Ensefianzas Minimas tanto para Educacion Primaria como para
Educacién Secundaria) ofrecen dos ventajas respecto a objetivos y contenidos para el
disefio de proyectos de aprendizaje:

e Los criterios de evaluacibn con mas operativos que los objetivos y estan
redactados en forma de actividades para el aula

e Los criterios de evaluacion de cada materia suelen ser cuatitativamente mas
"asequibles" que los contenidos y permiten un nivel mayor de integracion
curricular que los contenidos de cada una de las materias o &reas de
conocimiento.
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La pregunta ahora es si los criterios de evaluacion pueden ser tu punto de partida para
el disefio de proyectos. Nuestra primera tarea, por tanto, es releerlos para detectar en
ellos cual puede ser el problema, la pregunta o el reto que nos planteemos y cudl seria
el producto final de nuestro proyecto.

Imagen: bachmont con licencia CC by 2.0

Pongamos algunos ejemplos de Educacion Primaria, en los cuales se han marcado en
negrita las claves para el disefio de proyectos:

e Primer ciclo de Educaciéon Primaria, Conocimiento del Medio Natural, Social y
Cultural: “Montar y desmontar objetos y aparatos simples y describir su
funcionamiento y la forma de utilizarlos con precaucion.”

e Segundo ciclo de Educacion Primaria, Conocimiento del Medio Natural, Social
y Cultural: “Reconocer y explicar, recogiendo datos y utilizando aparatos de
medida, las relaciones entre algunos factores del medio fisico (relieve, suelo,
clima, vegetacion...) y las formas de vida y actuaciones de las personas,
valorando la adopcion de actitudes de respeto por el equilibrio ecoldgico.”

e Segundo ciclo de Educacion Primaria, Conocimiento del Medio Natural, Social
y Cultural: “Utilizar las nociones espaciales y la referencia a los puntos
cardinales para situarse en el entorno, para localizar y describir la
situacion de los objetos en espacios delimitados, y utilizar planos y mapas
con escala grafica para desplazarse.”
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e Segundo ciclo de Educacion Primaria, Conocimiento del Medio Natural, Social
y Cultural: “Analizar las partes principales de objetos y maquinas, las funciones
de cada una de ellas y planificar y realizar un proceso sencillo de
construcciéon de algun objeto mostrando actitudes de cooperacion en el
trabajo en equipo y el cuidado por la seguridad.”

e Tercer ciclo de Educacion Primaria, Conocimiento del Medio Natural, Social y
Cultural: “Identificar rasgos significativos de los modos de vida de la sociedad
espafiola en algunas épocas pasadas -prehistoria, clasica, medieval, de los
descubrimientos, del desarrollo industrial y siglo XX-, y situar hechos
relevantes utilizando lineas del tiempo.”

e Tercer ciclo de Educaciéon Primaria, Conocimiento del Medio Natural, Social y
Cultural: “Planificar y realizar sencillas investigaciones para estudiar el
comportamiento de los cuerpos ante la luz, la electricidad, el magnetismo, el
calor o el sonido y saber comunicar los resultados.”

e Tercer ciclo de Educacién Primaria, Conocimiento del Medio Natural, Social y
Cultural: “Planificar la construccion de objetos y aparatos con una finalidad
previa, utilizando fuentes energéticas, operadores y materiales apropiados, y
realizarla, con la habilidad manual necesaria, combinando el trabajo individual
y en equipo.”

Pongamos ahora algunos ejemplos de Educacion Secundaria Obligatoria:

e Ciencias de la Naturaleza, 1° de ESO: ‘“Interpretar algunos fenémenos
naturales mediante la elaboracién de modelos sencillos y representaciones
a escala del Sistema Solar y de los movimientos relativos entre la Luna,
laTierray el Sol.”

e Ciencias de la Naturaleza, 2° de ESO: “Explicar fendmenos naturales referidos
a la transmision de la luz y del sonido y reproducir algunos de ellos teniendo
en cuenta sus propiedades.”

e Ciencias de la Naturaleza, 3° de ESO: “Producir e interpretar fenédmenos
electrostaticos cotidianos, valorando las repercusiones de la electricidad en
el desarrollo cientifico y tecnolégico y en las condiciones de vida de las
personas.”

e Ciencias Sociales, Geografia e Historia, 1° de ESO: “Localizar lugares o
espacios en un mapa utilizando datos de coordenadas geograficas y obtener
informacion sobre el espacio representado a partir de la leyenda y la
simbologia, comunicando las conclusiones de forma oral o escrita.”
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e Ciencias Sociales, Geografia e Historia, 2° de ESO: “Realizar de forma
individual y en grupo, con ayuda del profesor, un trabajo sencillo de caracter
descriptivo sobre algiun hecho o tema, utilizando fuentes diversas
(observacion, prensa, bibliografia, paginas web, etc.), seleccionando la
informacion pertinente, integrandola en un esquema o guiéon y comunicando los
resultados del estudio con correccién y con el vocabulario adecuado.”

¢ Ciencias Sociales, Geografia e Historia, 3° de ESO: “Identificar y localizar en
el mapa de Espana las comunidades autbnomas y sus capitales, los estados
de Europa y los principales paises y areas geoeconémicas y culturales del
mundo reconociendo la organizacion territorial los rasgos béasicos de la
estructura organizaciéon politico-administrativa del Estado espafiol y su
pertenencia a la Unién Europea.”

e Ciencias Sociales, Geografia e Historia, 4° de ESO: “Realizar trabajos
individuales y en grupo sobre algun foco de tension politica o social en el
mundo actual, indagando sus antecedentes histdricos, analizando las causas
y planteando posibles desenlaces, utilizando fuentes de informacion
pertinentes, incluidas algunas que ofrezcan interpretaciones diferentes o
complementarias de un mismo hecho.”

El analisis de estos criterios de evaluacidon nos permite ver no sélo que los criterios
estan redactados en torno al “saber hacer” sino que algunos de ellos marcan una
progresion gradual de complejidad a lo largo de la etapa ("montar y desmontar objetos
y aparatos simples", "realizar un proceso sencillo de construccién de algin objeto" y
"planificar la construccion de objetos y aparatos").

Por otro lado, también hay criterios de evaluacién que no parecen aportar pistas para
el disefio de proyectos. Estos criterios, normalmente vinculados con contenidos de
“saber” y no tanto de “saber hacer”, pueden también contribuir al disefio de tareas
integradas cuando los vinculamos con otros criterios mas flexibles y de “saber hacer”
en otras materias.

Por ejemplo, en Conocimiento del Medio en Educacion Primaria, podemos leer
“Conocer los principales 6rganos de gobierno y las funciones del Municipio, de las
Comunidades Auténomas, del Estado Espafiol y de la Unién Europea, valorando el
interés de la gestion de los servicios publicos para la ciudadania y la importancia de la
participacion democratica”. En este caso, podemos vincular este criterio con los
siguientes criterios de lengua castellana:
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o “Expresarse de forma oral mediante textos que presenten de manera coherente
conocimientos, hechos y opiniones.”

e “Captar el sentido de textos orales, reconociendo las ideas principales y
secundarias e identificando ideas, opiniones y valores no explicitos.”

e “Localizar y recuperar informacién explicita y realizar inferencias en la lectura
de textos determinando los propésitos principales de éstos e interpretando el
doble sentido de algunos”.

Con ellos podemos disefiar un proyecto en la cual los estudiantes tengan que
entrevistar a un politico local para averiguar como se gestionan los distintos niveles de
la Administracion Publica y preparar, tras la entrevista, un informe (en papel o digital)
en la cual recojan la informacion obtenida en la entrevista asi como en la lectura de
una serie de textos sobre el tema adecuados a su edad y su nivel de desarrollo.

En resumen, el punto de partida para el disefio de proyectos es la lectura critica e
imaginativa de los criterios de evaluacién tanto para elegir cual sera el producto final
de la tarea como para vincular ese criterio de evaluacion con otras materias para
enriquecerlo o aportarle un mayor nivel de realismo.

Si aun te quedan dudas o crees que en tu area de conocimiento los criterios de
evaluacién no permiten disefiar proyectos, te animo a que revises el proyecto del IES
Rio Verde (Marbella) para ver cédmo los compafieros y compaferas de este IES
marbelli diseflaron un proyecto exitoso a partir de un criterio de evaluacion de “saber”
(4° de ESO, Ciencias Sociales, “Identificar los rasgos fundamentales de los procesos
de industrializacién y modernizacion econdmica y de las revoluciones liberales
burguesas, valorando los cambios econdémicos, sociales y politicos que supusieron,
identificando las peculiaridades de estos procesos en Espafia”).

Nota

La idea de utilizar los criterios de evaluacién para el disefio de proyectos es valida,
fundamentalmente, para la normativa vigente y debera ser revisada para otras normas
nacionales u otros ejemplos de curriculo. Sin embargo, la idea de subordinar el “saber” al
“saber hacer” si es generalizable como mecanismo de desarrollo de las competencias
basicas y en cada caso (diferentes normativas nacionales, diferentes curriculos) habra que
considerar cudl puede ser la via de trabajo més adecuada para el disefio de proyectos.
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1.1.2 La evaluacion en la ensefianza basada en proyectos: una introduccion

Una pregunta frecuente cuando se habla de aprendizaje basado en proyectos es la
evaluacion, normalmente expresada con cierto tono de temor que avisa de la dificultad
de evaluar en las condiciones de trabajo que genera un proyecto. Digamos con
claridad que este temor no tiene fundamento: a lo largo de un proyecto se generan
multiples evidencias del aprendizaje del estudiante, en forma de textos orales o
escritos, grabaciones en video o audio, imagenes, demostraciones en laboratorios,
etc. El analisis de estas evidencias nos permite regular el aprendizaje (pues este es el
sentido de la evaluacion) e incluso calificar con mayor justicia que si se utiliza un Unico

examen al final de un periodo de estudio.

Imagen: Krissy.Venosdale con licencia CC by-nc-sa 2.0

Por tanto, la evaluacion forma parte de los proyectos desde el momento en el cual nos
preguntamos qué esta haciendo el estudiante y su grupo en cada fase de trabajo
(evaluacién del proceso), qué consigue hacer (evaluacion del producto) y como el
docente observa lo que hacen los estudiantes y lo que consiguen (seleccion de
estrategias de evaluacion y técnicas de recogida de datos). En algunos casos
tendremos que usar una plantilla de observacion (demostraciones en laboratorios,
salidas al campo, etc.); en otros casos algliin mecanismo para analizar la calidad de un
texto oral o escrito (cohesién, coherencia, relevancia, etc.) como por ejemplo las
rubricas; en todos los casos la creacion de un portafolio del estudiante puede ser una
buena idea para manejar el material que se elabora en las distintas materias o areas
de conocimiento.

CC - BY - SA Autor. INTEF 2013 Pag. 12



http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/es/
http://deestranjis.blogspot.com/2008/03/es-la-evaluacin-amigo-la-evaluacin.html
http://deestranjis.blogspot.com/2008/03/es-la-evaluacin-amigo-la-evaluacin.html
http://deestranjis.blogspot.com/2008/03/es-la-evaluacin-amigo-la-evaluacin.html
http://www.flickr.com/photos/venosdale/4376443940/
http://www.slideshare.net/elbebeas/observacin-en-el-aula
http://www.slideshare.net/elbebeas/tareas-rubricas
http://www.slideshare.net/elbebeas/portafolios-1487403

Aprendizaje basado en proyectos o Formacion en Red

Asi pues, para evaluar un proyecto es necesario pensar si el proyecto ha sido exitoso
0 no. Si los estudiantes tenian que “identificar rasgos significativos de los modos de
vida de la sociedad espafiola en algunas épocas pasadas -prehistoria, clasica,
medieval, de los descubrimientos, del desarrollo industrial y siglo XX-, y situar hechos
relevantes utilizando lineas del tiempo“, nos podemos preguntar:

¢ si han sido capaces de elaborar un listado de rasgos significativos de los
modos de vida de la sociedad espafiola en distintas épocas, para lo cual
tendrén que aportar ese listado;

¢ si han sido capaces de ordenar ese listado cronoldgicamente, para lo cual el
listado debera recoger la secuencia temporal con las categorias adecuadas;

e si han sido capaces de elaborar una linea del tiempo, por ejemplo con Dipity o
alguna otra herramienta, para lo cual tendrdn que mostrar una linea del tiempo
con su propia biografia;

e si han sido capaces de elaborar una linea del tiempo con el listado de rasgos
significativos del primer punto, para lo cual tendran que aportar el enlace con la
linea del tiempo finalmente realizada.

En resumen, la propia estructura de un proyecto ofrece tanto al alumnado como al
profesorado multiples evidencias para una evaluacion de calidad.
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1.2 Retos como punto de partida para los proyectos: challenge-based learning

Una manera interesante de organizar nuestro proyecto es en torno a un reto, como
propone el Challenge-based Learning.

Imagen: Dru! con licencia CC by-nc 2.0

Con frecuencia nuestros estudiantes se enfrentan a retos en su vida: superar un nivel
determinado en un video-juego, aprender a montar en bici, recoger un numero
determinado de tapones de plastico paa conseguir dinero para una causa humanitaria
o tocar un complicado riff con su guitarra eléctrica. Movilizar la energia puesta al
servicio de este reto es también el objetivo del Aprendizaje basado en Proyectos.

El punto de partida es una gran idea. Esta idea permite el debate y genera implicacion
del alumnado a partir de su visién personal sobre la idea en cuestion. Este debate se
canaliza hacia la eleccién de una pregunta fundamental de la cual obtenemos el
reto, una propuesta de actuacidbn concreta para dar respuesta a la pregunta
fundamental. A partir de aqui comienza una doble labor: encontrar respuestas a las
preguntas que genera el reto y poner en funcionamiento las actuaciones que éste
implica. Garantizamos asi tanto el trabajo cognitivo-académico como la accion local en
el entorno propio de los estudiantes.

El proceso de evaluacion, en este sentido, es mucho mas que una evaluacion final:
consiste en tomar el pulso al proyecto, valorar si se estan encontrando respuestas
satisfactorias a las preguntas y si las actuaciones representan una solucion eficaz al
reto propuesto. Para ello es necesario considerar el uso de mecanismos cuantitativos
(encuestas, cuestionarios, etc.) y cualitativos (entrevistas, andlisis de documentacion)
para valorar la eficacia y el éxito del proyecto. Por ello, el uso de una rubrica y de un
portafolios (en linea, si es posible) se convierten en herramientas fundamentales del
proyecto.
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2. Para saber mas

e Aprendizaje por proyectos en la Eduteka

e Aprendizaje basado en proyectos con herramientas TIC, por juandon (una
interesante coleccidn de enlaces en castellano e inglés)

e Aprendizaje basado en proyectos (Buck Institute for Education)

e Blog de las Jornadas sobre Aprendizaje basado en Proyectos (Il edicion,
Sevilla 2012)

e Challenge based-learning

e Project based learning for the 21st Century: The Buck Institute for Education

e Project learning en Edutopia (inglés)

e Project based learning: engagement, rigor and relevance (presentacion
multimedia, en inglés)
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