Tarea 2.3

1- IDENTIFICACION DE LA UDI

TITULO: El nimero aureo

ETAPA, CICLO Y CURSO: ESO/2° CICLO / 4°

ASIGNATURAS: Matematicas, informatica, francés vy latin.




CONTRIBUCION DE LAS MATERIAS A LAS COMPETENCIAS:

Informatica

Matematicas

Francés

Latin

Comunicacion en lengua
materna

Durante la busqueda de
informacioén, habitualmente a
través de la red, su analisis,
seleccién y procesamiento
para su posterior difusion, se
favorece el enriquecimiento
del lenguaje por la obtencién
de un vocabulario especifico.

La contribucién de las
matematicas se realiza desde
la resolucion de problemas, o
la traduccion a lenguaje
numeérico o algebraico.
También tiene una gran
importancia, el trabajo con
textos matematicos, como
puede ser los que nos ocupan
sobre la razén aurea, que
permiten un enriquecimiento
del vocabulario.

El dominio de una o mas
lenguas extranjeras permite
completar y enriquecer la
capacidad comunicativa
general en la lengua materna,
especialmente si su
aprendizaje se centra en el
desarrollo de habilidades
comunicativas y en el uso del
lenguaje adecuado a cada
situacion interpretando
diferentes tipos de discurso en
contextos y con funciones
diversas.

Con los contenidos se
contribuye a la lectura
comprensiva de textos
diversos y a la expresion oral y
escrita como medios
indispensables para cualquier
aprendizaje.

Comunicacion en lenguas
extranjeras

Se produce una interaccion
con las lenguas extranjeras,
tanto por el uso de términos
técnicos propios en dicha
lengua como por la posibilidad
de procesamiento de textos en
dichas lenguas.

La necesidad de muchos
casos del uso de textos en
diferentes lenguas de textos
especificos de esta materia,
como la traduccién a esas
lenguas de textos realizados
por el alumno para su difusion
contribuyen a la competencia,
sobre todo por el uso de un
vocabulario especifico.

Esta competencia es la troncal
del francés. Con ella se acerca
al alumno a la comprension
directa de mensajes sin pasar
por el intermediario de la
traduccion. La lengua
extranjera contribuye al
desarrollo de esta
competencia de forma
primordial en el discurso oral
al adquirir las habilidades de
escuchar, hablar y conversar.
Asimismo, el aprendizaje de la
lengua extranjera mejora la
competencia comunicativa
general. El reconocimiento y el
aprendizaje progresivo de
reglas de funcionamiento del
sistema de la lengua
extranjera, a partir de las
lenguas que se conocen,

El conocimiento de la
estructura de la lengua latina
hace posible una comprension
profunda de la gramatica
funcional de las lenguas
europeas de origen romance y
de otras que comparten con el
latin el caracter flexivo, o han
recibido una aportacion.




mejorara la adquisicion de
esta competencia.

Competencia matematica,
cientifica y tecnolégica

La contribucion de la
asignatura a la competencia
matematica se produce
gracias al uso de herramientas
ofimaticas como la hoja de
calculo, que permite el
desarrollo de formulas y
graficos; ademas de
programas informaticos
especificos para las
matematicas.

El desarrollo de destrezas con
tecnologias actuales y con la
obtencion de informacién que
permitan resolver problemas
sobre el espacio fisico y
tecnoldgico van a contribuir al
desarrollo de la competencia
cientifica y tecnolégica.

Légicamente la mayor
contribucion se realiza en esta
competencia, al desarrollar
destrezas y habilidades tanto
en los procesos de calculo
como de resolucién de
problemas.

El Real Decreto 163/2006, de
29 de diciembre, por el que se
establecen las ensefianzas
minimas correspondientes a la
Educacion Secundaria
Obligatoria no contempla
ninguna contribucion del area
de lengua extranjera a la
competencia matematica.

Los hébitos de organizacion,
trabajo y disciplina en el
estudio a partir de los
mecanismos de estructuracion
mental que implica el proceso
de analisis y traduccion de
textos latinos incluye, entre
otros, el proceso matematico
de reglas basicas para la
resolucion de problemas.
Ademas el conocimiento de las
etimologias grecolatinas
proporciona la comprensién e
incorporacién de un
vocabulario culto y explica el
vocabulario especifico de
términos cientificos y técnicos.

Competencia digital

La busqueda, localizacion,
procesamiento, elaboracion,
almacenamiento y
presentacioén de la informacion
en diferentes formatos
favorecera la adquisicion de
esta competencia. La
obtencion de destrezas en el
uso favorecera la adquisicion
de esta competencia.

El trabajo con la hoja de
calculo implica en muchos
casos la traduccion de
enunciados a lenguaje
férmulas. El trabajo con el
lenguaje algebraico y la
resolucion de problemas en
matematicas aportara una
serie de destrezas para este
cometido.

Las tecnologias de la
informacion y la comunicacion
nos ofrecen la posibilidad de
comunicarnos en tiempo real
con cualquier parte del mundo
y también el acceso sencillo e
inmediato a un flujo incesante
de informacién que crece cada
dia. El conocimiento de una
lengua extranjera

facilita el acceso a la
informacién que se puede
encontrar en esta lengua, al
tiempo que ofrece la
posibilidad de comunicarnos

utilizandola. Ademas,
facilita la comunicacion
personal a través del correo
electronico en intercambios

Desde esta materia se
contribuye a la competencia en
el tratamiento de la
informacién y competencia
digital ya que una parte de la
materia requiere de la
blusqueda, seleccion y
tratamiento de la informacion;
ademas, las actividades
relativas a la recogida,
seleccion y andlisis de la
informacién asi como la
aplicacion de técnicas de
sintesis se realizan
desarrollando la competencia
digital.




con jévenes de otros lugares,
Yy, lo que es mas importante,
crea contextos reales y
funcionales de

comunicacion.
Asimismo, en la medida en
que la lengua extranjera exige
el contacto con modelos
linglisticos muy diversos, la
utilizacion de recursos
digitales para el aprendizaje,
es inherente a la materia 'y
este uso cotidiano
contribuye directamente al
desarrollo de esta
competencia.

Aprender a aprender

Se adquiere gracias al
desarrollo de estrategias para
la obtencion de informacion y
transformarla en instrumento
para la resolucion de
problemas y situaciones.

La busqueda de diversas
estrategias de resolucion de
un actividades y problemas
contribuye a la adquisicién de
esta competencia.

A partir de la adquisicion del
lenguaje, éste se convierte en
vehiculo del pensamiento
humano, en instrumento para
la interpretacion y
representacion de la realidad y
en la herramienta de
aprendizaje por excelencia.
Esta materia pues, contribuye
de manera esencial al
desarrollo de la competencia
para aprender a aprender
puesto que acrecienta la
capacidad linguistica general
confiriéndole nuevas
potencialidades y recursos
diferentes para la comprensién
y expresion, facilitando o
completando la capacidad de
alumnos y alumnas para
interpretar o representar la
realidad y asi construir
conocimientos, formular
hipotesis y opiniones, expresar
y analizar sentimientos y

El estudio de la lengua latina
contribuye a la competencia de
aprender a aprender, en la
medida en que propicia la
disposicion y la habilidad para
organizar el aprendizaje,
favorece las destrezas de
autonomia, disciplina 'y
reflexion, ejercita la
recuperacion de datos
mediante la memorizacién y
situa el proceso formativo en
un contexto de rigor légico.




emociones. Por otro lado, la
competencia para aprender a
aprender se rentabiliza
enormemente si se incluyen
contenidos directamente
relacionados con la reflexion
sobre el propio aprendizaje,
para que cada alumno y cada
alumna pueda identificar como
aprende mejor y qué
estrategias los hacen mas
eficaces. El desarrollo de
estrategias diversas de
aprender a aprender prepara
al alumnado de forma
progresiva en la toma de
decisiones que favorecen la
autonomia para utilizar y para
seguir aprendiendo la lengua
extranjera a lo largo de la vida.

Competencia
social y civica

Se adquiere gracias al
desarrollo de estrategias para
la obtencion de informacién y
transformarla en instrumento
para la resolucion de
problemas y situaciones.

La busqueda de la presencia
en el arte de una serie de
leyes matematicas contribuye
al conocimiento de la realidad
social y civica, durante
diferentes periodos histéricos,
como puede ser el
Renacimiento, periodo muy
productivo en obras con la
presencia del nUmero aureo.

Las lenguas son el vehiculo
para que los hablantes se
comuniquen socialmente y
forman parte de la cultura
comun de las diferente
comunidades y naciones. Pero
también son vehiculo de
comunicacioén y transmision
cultural, y favorecen el
respeto, el interés y la
comunicacién con hablantes
de otras lenguas y el
reconocimiento y la aceptacion
de diferencias culturales y de
comportamiento.

La contribucién a la
competencia social y
ciudadana se establece desde
el conocimiento de las
instituciones y el modo de vida
de los romanos como referente
histérico de organizacion
social, participacion de los
ciudadanos en la vida publica
y delimitacién de los derechos
y deberes de los individuos y
de las colectividades, en el
ambito y el entorno de una
Europa diversa, unida en el
pasado por la lengua latina.

Se contribuye a partir de la
toma de decisiones tanto al
analizar y elegir la informacion
adecuada como a la eleccién

La busqueda de estrategias, la
aportacion de soluciones
diferentes y la capacidad de
elecciéon de una de ellas, es la

El curriculo fomenta el trabajo
cooperativo en el aula, el
manejo de recursos personale
sy habilidades sociales de

La materia contribuye a la
autonomia e iniciativa personal
en la medida en que se utilizan
procedimientos que exigen




Sentido de la iniciativa y
espiritu emprendedor

del formato de presentacion
del trabajo realizado.

contribucion a esta
competencia.

colaboracion y negociacion, lo
que supone poner en
funcionamiento determinados
procedimientos que permiten
el desarrollo de iniciativas y
toma de decisiones en la
planificacion, organizacion y
gestion del trabajo,
propiciando asi la autonomia y
la iniciativa personal.

planificar, evaluar distintas
posibilidades y tomar
decisiones. El trabajo
cooperativo y la puesta en
comun de los resultados
implica mejorar y fomentar el
afan de superacion, es decir,
iniciativa y espiritu
emprendedor.

Conciencia y expresion
culturales

Se contribuye con la
adquisicion de destrezas en el
uso de herramientas
multimedia y de tratamiento de
imagenes..., que permiten el
desarrollo de su creatividad.

La observacion de la
presencia de las matematicas
en el arte y que la aplicacion
de una serie de leyes
contribuye a la armonia y
belleza de los objetos, es la
contribucién a esta
competencia de las
matematicas.

La materia incluye un
acercamiento a
manifestaciones culturales
propias de los paises
francofonos. También
contribuye al desarrollo de la
competencia si se facilita la
expresion de opiniones, gustos
y emociones que producen las
manifestaciones culturales y
artisticas, y favoreciendo los
trabajos creativos individuales
y en grupo.

La contribucién de la materia a
la competencia en expresion
cultural y artistica se logra
mediante el conocimiento del
importante patrimonio
arqueoldgico y artistico
romano en nuestro pais y en
Europa, que potencia el
aprecio y disfrute del arte
como producto de la creacion
humana y como testimonio de
la historia, a la vez que
fomenta el interés por la
conservacion de ese
patrimonio.

COMPETENCIAS CLAVE QUE SE TRABAJAN EN ESTA UDI:

-Competencia linguistica (en lengua materna y en lengua extranjera).
-Competencia matematica, cientifica y tecnoldgica.

-Competencia digital.
-Aprender a aprender.

-Competencia social y civica.

-Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor.
-Conciencia y expresion culturales.




DESCRIPCION DEL CONTEXTO:
-Escuela, donde trabajaran y buscaran la informacién utilizando la biblioteca, aula de informatica y aula virtual.
-Familia ya que podran preguntar a sus padres sobre la informacién inicial que tienen sobre el tema objeto de la UDI.

-El contexto geografico donde viven y buscaran ejemplos del nimero aureo.

DESCRIPCION DE LA TAREA:

-Esta UDI va dirigida a todos los grupos de 4° de ESO dado que independientemente de las optativas elegidas en este curso deben de tomar
conciencia ademas de la cercania que hay entre las distintas asignaturas cientificas, matematicas, tecnoldgicas y linguisticas. El tema elegido permite
por un lado desarrollar las competencias clave y por otro generar una serie de recursos didacticos de elaboracién propia contribuyendo de esta manera
a la difusion privada y publica de la UDI. Un trabajo seleccionado en cada grupo por los propios alumnos sera presentado en la semana cultural del
centro por lo que el trabajo debe estar finalizado con antelacion a dicho evento.

METODOLOGIA:

-Se intentara hacer uso de todos los recursos humanos disponibles (profesores, familiares...). asi como de todo el material tecnolégico tanto del centro
como privado.

-En todo momento el profesor estara disponible a través del aula virtual para la resolucién de problemas técnicos que puedan surgir en el proceso de
realizacion de la presentacion y/o el diario.




2.-CONCRECION CURRICULAR

OBJETIVOS.

1.-Concienciar a los alumnos de la variedad de manifestaciones que en nuestra vida cotidiana se relacionan directa o indirectamente con el nimero
aureo, tanto en obras humanas como en la naturaleza utilizando diversas fuentes de informacion y diversos soportes.

2.- Conocer la importancia que la razoén aurea tuvo en algunos periodos histéricos en diferentes expresiones artisticas.
3.-Hacerles ver la importancia de la valoracion critica en las obras artisticas.
4 .-ldentificar en la vida diaria posibles aplicaciones del numero aureo.

5.- Adquirir destrezas en el uso de herramientas ofimaticas, procesador de texto, hoja de calculo, editor de presentaciones y de edicion de imagen y
video.

6.- Adquirir valores de responsabilidad y respeto frente al trabajo de otros, en particular respeto por la propiedad intelectual de los recursos disponibles
en Internet.

7.- Crear una conciencia critica que permita elegir entre toda la informacién posible sobre el nimero aureo disponible en Internet

8.- Adquirir una conciencia critica frente al consumo, al hacer uso de herramientas de software libre frente a las de pago, comprobando su misma
utilidad.

9.- Adquirir un vocabulario especifico que permita la comprensién y redaccion de textos asociados a las proporciones notables y en particular al
namero aureo, tanto en lengua espafiola como en francés.

10.-Adquirir destreza en la redaccion de textos cientificos en una lengua extranjera (Francés).

11.- Adquirir destreza en la traduccién a lenguaje algebraico de enunciados de problemas o definiciones, en particular de alguna de las “extraordinarias
propiedades del nimero aureo” definidas por Fray Luca Paccioli

12.- Utilizar el latin para ampliar el conocimiento del nimero aureo utilizando las etimologias como fuente de conocimiento cientifico-tecnolégico y
linglistico.




Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares

Competencias

Distintas denominaciones del niUmero
aureo.

Es capaz de enumerar las distintas
denominaciones del numero aureo.

Sitia adecuadamente cada
denominacion en el contexto
adecuado.

Comunicacion linglistica en lengua
materna.

Conocimiento de la evolucién
diacronica del niumero aureo y sus
distintas denominaciones desde los
pitagoricos hasta la actualidad.

Distingue las distintas valoraciones
segun la época.

Puede definir en términos matematicos
el nUmero aureo

Adapta cada denominacioén a la época
correspondiente.

Reconoce las distintas
manifestaciones del nimero aureo
independientemente del contexto.

Competencia matematica, cientifica y
tecnoldgica.

Aprender a aprender.

Conciencia y expresion culturales.

Diversas manifestaciones artisticas
del numero aureo en sus variantes.

Reconoce el numero aureo en algunas
de las manifestaciones artisticas mas
comunes.

Valora la importancia del numero
aureo en nuestra vida diaria.

Expresa en distintos soportes su
valoracioén personal de las
manifestaciones artisticas.

Conciencia y expresion culturales.
Aprender a aprender.

Competencia linglistica.

El Partendn y su influencia en los
estandares estéticos.

Identifica proporcién geométrica con
canon de belleza.

Construye un objeto real o irreal
siguiendo el modelo del Partenon.

Reconoce el Partenén en cualquier
contexto.

Conoce las proporciones geométricas
del Partenon.

-Competencia matematica, cientifica y
tecnolégica.

El procesador de textos Writer como
herramienta para la creacion de textos
y como editor de paginas web..

Conoce el procesador de textos
Writer , y elabora y edita documentos
con él

Conoce y utiliza el procesador de
textos Writer como editor de paginas
web

Construye textos de forma adecuada,
haciendo uso de las herramientas
gramaticales y ortograficas, en la
realizacion de la pagina web sobre el
diario de sesiones de la tarea 2

Competencia linglistica (en lengua
materna y en lengua extranjera).
Competencia matematica, cientifica y
tecnoldgica.

-Competencia digital.

La hoja de Calculo Calc como
herramienta para facilitar el calculo de
una misma operacion repetidas veces

Conoce el funcionamiento de la hoja
de calculo Calc.

Disena documentos sencillos mediante
dicha hoja.

Crea la féormula para el calculo del
segmento aureo.

Da formato a la tabla, protegiendo
determinadas celdas .

Competencia linglistica (en lengua
materna y en lengua extranjera).
Competencia matematica, cientifica y
tecnolégica.




Da formato a la hoja para una
presencia adecuada: no son visibles la
separaciones entre celdas.

-Competencia digital.

Software para imagen digital Gimp.
Modificacién de imagenes obtenidas
en la red.

Software de imagenes vectoriales:
Inlscape. Aplicacion en la creaciéon de
portadas.

Conoce y maneja el programa Gimp
para la edicién imagenes digitales.

Conoce y maneja el programa
InKscape

Edita y modifica imagenes digitales.
Crea una portada y otros elementos
para la presentacion haciendo uso del
editor de imagenes y del software para
imagenes vectoriales.

-Competencia matematica, cientifica 'y
tecnoldgica.

-Competencia digital.

-Aprender a aprender.

-Sentido de la iniciativa y espiritu
emprendedor.

-Conciencia y expresion culturales.

Técnicas de filmacion y edicién de
videos propios.
Programa de edicion Kino

Conoce las técnicas basicas de
filmacion de video.

Conoce 'V utiliza el editor de video
Kino

Realiza videos con camara digital
sencilla.

Edita videos propios y obtenidos en la
web para darle caracteristicas
adecuadas para incluirlos en la
presentacion.

-Competencia matematica, cientifica 'y
tecnologica.

-Competencia digital.

-Aprender a aprender.

-Sentido de la iniciativa y espiritu
emprendedor.

-Conciencia y expresion culturales.

- OpenOffice.org Impress.

Transiciones y animaciones en una
presentacién

Conoce los elementos de la
pantalla principal del programa
Impress y crea presentaciones con él.

Elabora un guion previo a la
presentacion.

Incluye transiciones entre diapositivas.
Incluye hiperenlaces entre diferentes
diapositivas de la presentacion.
incluye videos

Competencia linglistica (en lengua
materna y en lengua extranjera).
-Competencia matematica, cientifica y
tecnolégica.

-Competencia digital.

-Aprender a aprender.

-Sentido de la iniciativa y espiritu
emprendedor.

-Conciencia y expresion culturales.

Informacion en la web.

Conoce y respeta las pautas de
accesibilidad al contenido en la web
Respeta los derechos sobre los
trabajos de otros.

Hace uso de forma responsable de las
redes sociales y de la informacion
obtenida a través de ella.

Extra y selecciona la informacién de
Internet, haciendo un uso adecuado de
ella.

Competencia linglistica (en lengua
materna y en lengua extranjera).
-Competencia matematica, cientifica y
tecnolégica.

-Competencia digital.

-Aprender a aprender.

-Competencia social y civica.

-Sentido de la iniciativa y espiritu
emprendedor.

-Conciencia y expresion culturales.




3.-TRANSPOSICION DIDACTICA

TEMPORALIZACION: Dos semanas, del 2 al 13 de Febrero. Cada grupo de alumnos de 4° ESO realizara 3 tareas por semana (tareas 1, 2 'y 3 la 12
semana y tareas 4, 5y 6 la 22 semana) teniendo en cuenta la disponibilidad de los cuatro profesores que componen el equipo para ayudar, con su
orientacion, a los alumnos en sus dudas y dificultades. La tarea 7 se realizara fuera de esta temporalizacion, en la Semana Cultural.

ACTIVIDADES

EJERCICIOS

TAREA 1
- Realizar una pagina web que sirva como diario de
sesiones del proceso de elaboracién de las
presentaciones.

-Realiza parte del trabajo en
(francés).

lengua extranjera

- Usa el procesador de textos Writer como editor de
paginas web.

-Realizar contactos con los otros grupos a través del
aula virtual para compartir trabajos.

-Realizar hiperenlaces con los diferentes pasos
guardados de la presentacion.

TAREA 2

-Realizar una exposicién sobre la serie de Fibonacci
y su presencia en la naturaleza: filotaxia.

-Realiza parte del
(francés).

trabajo en lengua extranjera

-Usa una presentacion con Impress o Prezi
-Construye La portada o péagina inicial con Gimp. El
tratamiento de las imagenes debe hacerse con la
misma herramienta.

-Exposicion en la semana cultural

-Uso del Aula virtual como lugar de almacenamiento
del trabajo y de consulta con el profesor.

-Recopilacion de material en la red (imagenes que
contengan la serie de Flbonacci)




TAREA 3
-Conocer el numero aureo en distintas lenguas y su
presencia en distintas manifestaciones del entorno
del alumno.

-Traduce la introduccion de Wikipedia - latina - divina
proportio a la lengua materna.

-Comprende documentales en francés de corta
duracién en Youtube donde se explica de forma
didactica qué es el numero aureo y elabora un
pequefo resumen escrito de los mismos.

-Recopilacién de informacién fuera del ambito escolar
sobre obras de arte que les gustan a padres, amigos
y vecinos para ver si coinciden con las obras
presentadas en el aula.

-Elabora un album de fotos digital que contenga al
menos dos representaciones del numero aureo en el
entorno real del alumno.

-Divisién de las distintas manifestaciones en
apartados (arte, publicidad, naturaleza, ciencia...)

-Representacion de la espiral logaritmica en distintas
manifestaciones artisticas (Mona Lisa, Leda atéomica,
etc.)

-Almacenamiento en Padlet de manifestaciones del
numero aureo en el entorno del alumno que se
subiran a la web de la tarea 1.

TAREA 4
-“El nimero aureo en el arte: ¢ Verdad o falacia?:
Dossier sobre la veracidad de la razén aurea en
algunas obras.

-Elabora una presentacion (Mindomo, Prezi,
Slideshare,etc.) de aproximadamente 5 minutos sobre
manifestaciones artisticas del nimero aureo.

- Obtén en Internet informacion sobre diferentes
obras de arte donde se presenta la razén aurea y las
magnitudes que “la cumplen”.

-Haciendo uso de OpenOffice Calc, realizar un
analisis critico sobre la veracidad de la presencia del
numero de oro, incluyendo tablas con celdas activas.

-Debe contener dos hojas, una de ellas estara
redactada en castellano y la segunda sera una
traduccion al Francés.

-Crea una tabla en Calc, cinco columnas:
obra,segmento inicial, seg aureo y dos columnas para
férmulas

-Disefia la férmula que nos permite calcular el
segmento aureo a partir del segmento inicial y cépiala
en la cuarta columna.

-En la quinta debes calcular el error relativo entre el
valor obtenido por esta formula y el de la tercera
columna.

TAREA 5
Hacer una breve biografia de cada uno de los
personajes que en la historia de la cultura han
estado o estan relacionados con el nimero aureo.

-Divide los personajes que conozcas relacionados
con el tema que tratamos segun la lengua o lenguas
que han utilizado o utilizan en su divulgacion.

-Divide las manifestaciones artisticas que conoces
relacionadas con la proporcion aurea y presenta cada
una de ellas en una presentacion distinta (una para

-Visionado del video La Proporcién Aurea /
Documental Redes Eduard Punset.

-Busqueda en la Biblioteca del centro informacion
sobre los personajes que han colaborado en la
historia del numero aureo.




arquitectura, otra para musica, otra para geometria,
otra para fotografia...) utilizando Padlet.

TAREA 6
-Logo de la Semana Cultural.

-Recaba informacién sobre la proporcién aurea en la
pagina web “la proporcion aurea en el disefio de
logotipos - Brandemia”.

- A partir de imagenes conocidas sobre la razon
aurea: pentagono aureo, hombre de Vitruvio...,
realizar un logo para la exposicion de trabajos de la
semana cultural

-Buscar en Internet imagenes sobre el nimero aureo

-Con ayuda de Gimp, crea un logo en el que aparezca
una imagen, con modificaciones del original, y que
incluya algun texto del tipo “ X Semana Cultural.

-Modificar dicho logo para que pueda ser impreso en
camisetas para venta y financiacion de fin de curso.

TAREA 7
-Exposicion de trabajos en la Semana Cultural

Durante la semana cultural se expondran los trabajos
seleccionados por los alumnos en una serie de
stands.

-Los trabajos en formato texto elegidos, se imprimiran
y expondran.

-Se proporcionara ordenadores, altavoces y cafidon
para la exposicién de los trabajos digitales.

- Realizar un diptico informativo, en castellano y
Francés sobre el trabajo propuesto.

-Breve exposicion o explicacion del trabajo a los
grupos visitantes, cada clase se dividira en grupos
mas pequefos.




4.-ESCENARIOS DIDACTICOS:

-Aula de Informatica.
-Aula virtual.

-Aula de clase.

-Entorno social y familiar.

5.-RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS:

- Libros y otros documentos disponibles en la Biblioteca del centro.
- Ordenadores.Internet. Camara digital.
- Entrevistas realizadas en el entorno familiar y/o social.




6.-RUBRICA DE AUTOEVALUACION DE LA UDI

Indicador de evaluacién Niveles de logro*

Observaciones del evaluador

En el documento de programacion aparece el titulo de la unidad
didactica, la etapa, el ciclo y el nivel a los que va dirigida; el/las
areal/s implicada/s y una clara descripcion del contexto en que ha
surgido y se va llevar a cabo.

La concrecion de objetivos didacticos se adapta de forma
adecuada a las tareas.

En el documento las tareas estan bien estructuradas, organizadas
y las instrucciones sobre las actividades y ejercicios son claras.

La interaccion entre los participantes ha sido adecuada en trabajo
y tiempo.

Los recursos didacticos elegidos son adecuados y suficientes.

La metodologia propuesta es la adecuada para el tipo de tareas.

La metodologia predominante utilizada en la elaboraciéon de la
UDI es el trabajo en equipo.

Se ha determinado la temporalizacién adecuada en relacién con
las actividades propuestas.

En el disefio de las actividades se tiene en cuenta a las familias y
al entorno social del alumnado ademas del necesario entorno
educativo.

(*) Niveles de logro: Excelente (4) — Muy completa (3) — Suficiente (2) — Incompleta (1)




